
LUNDI MARDI MERCREDI JEUDI VENDREDI
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coeff : coeff : coeff : coeff : coeff : 

Arrivée au centre

temps d'accueil + visite

9h-12h
Création de conte et atelier 

artistique

Création de conte

Land'art : collecte

9h-12h
Création de conte et atelier 

artistique

Oralité

Illustration

9h30-10h30
Répétitions

10h30 - 12h
Restitution

Présentation de la saynète et 
de l'œuvre de land'art

14h-16h30
Balade contée à Kersaliou

13h30-16h30
Création de conte et atelier 

artistique

Ecriture du conte
Land'art : création

13h30-16h30
Création de conte et atelier 

artistique

Mise en scène 

Costumes

Départ

PROGRAMME "CONTES ET LEGENDES"

Petit déjeuner Petit déjeuner

Journée sur l'Ile-de-Batz

9h30 : car pour Roscoff
10h : bateau pour l'Ile-de-

Batz

Randonnée conte et 

patrimoine
Découvrir l'île à pied en 

écoutant les légendes du lieu

Pique-nique

Suite de la randonnée 

conte et patrimoine

15h : bateau pour Roscoff

En option :
Retour plus tôt de l'Ile-de-Batz pour 
découvrir Roscoff par des contes et 

anecdotes de la Ville Corsaire.
(temps libre pour shopping si 

souhaité)

17h30 : retour en car pour le 
Château de Kersaliou

09h00 - 12h00

12h30 - 13h15 Déjeuner Déjeuner

08h15 - 08h45 Petit déjeuner Petit déjeuner Petit déjeuner

Déjeuner Déjeuner

14h00 - 17h00

19h00 - 19h45

Dîner 

20h-21h : veillées contes 

bretons
Dîner Dîner Dîner


